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1. GESCHAFTSBEDINGUNGEN

1.1. Der Veranstalter ist: ,Lingoda GmbH" mit Sitz in der Zimmerstral3e 67/69, 10117 Berlin,
Deutschland.

1.2. Durch die Teilnahme an dieser Werbeaktion erklart sich ,der Teilnehmer“** mit den
vorliegenden Geschaftsbedingungen einverstanden. Ein Teilnehmer kénnte auch bezeichnet
werden als

e ,ein Teamkapitan“**, d.h. ein Teilnehmer, der einen Teamnamen im
Teamanmeldeformular anmeldet und einen Teamcode erhdlt; ein Teamkapitan ist dafur
verantwortlich, seine korrekte und gultige E-Mail-Adresse fehlerfrei anzugeben

e ,ein Teammitglied”, d. h. jeder Teilnehmer der Lingoda Team Challenge, der zu einem Team
gehort

e ,ein einzelner Teilnehmer”, d. h. ein Teilnehmer, der allein, ohne Team, an der Lingoda
Team Challenge teilnimmt.

1.3. Die Abschnitte 10, 11, 12 und 13 dieses Dokuments gelten nur fir Teammitglieder und sollten
von einzelnen Teilnehmern ignoriert werden.

1.4. Gemal den folgenden Abschnitten 1.5 und 4 ist die Entscheidung des Veranstalters in Bezug
auf alle Angelegenheiten, die mit der Werbeaktion zusammenhangen, endgultig, und es wird keine
Korrespondenz gefuhrt.

1.5. Die Werbeaktion und diese Allgemeinen Geschaftsbedingungen unterliegen deutschem Recht
und jegliche Streitigkeiten unterliegen der ausschlieBlichen Gerichtsbarkeit der deutschen Gerichte.

1.6. Diese Werbeaktion wird in keiner Weise von Facebook, Twitter oder anderen sozialen
Netzwerken gesponsert, empfohlen oder verwaltet oder mit ihnen in Verbindung gebracht. Der
Teilnehmer gibt seine Zahlungsinformationen an den Veranstalter und nicht an eine andere Partei
weiter. Die zur Verfugung gestellten Informationen werden in Abstimmung mit diesen Allgemeinen
Geschaftsbedingungen verwendet.

1.7. Der Veranstalter behalt sich auBerdem das Recht vor, die Aktion abzusagen, wenn Umstande
aulRerhalb seiner Kontrolle auftreten, die die Durchfiihrung der Aktion und die Sicherheit des
Teilnehmers potenziell gefahrden kénnten.

1.8. Der Veranstalter ist nicht verantwortlich fur ungenaue Preis- und Gewinnangaben, die den
Teilnehmern von Dritten im Zusammenhang mit dieser Aktion gemacht werden.

1.9. Der Veranstalter ist nicht verantwortlich fir ungenaue Informationen Uber die Lingoda Team
Challenge, die von Dritten, wie z. B. Websites oder sozialen Netzwerken, auf andere, von diesen
Teilnahmebedingungen abweichende Art und Weise, weitergegeben werden.

1.10. Nur die in diesem Dokument genannten Allgemeinen Geschaftsbedingungen, d. h. die
Allgemeinen Geschaftsbedingungen von Lingoda (hier verflugbar:
https://www.lingoda.com/de/terms/) und/oder andere Geschaftsbedingungen und Richtlinien, die
der Teilnehmer bei der Anmeldung zur Lingoda Team Challenge akzeptiert, gelten fur die Lingoda
Team Challenge.
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1.11. Wann immer im Folgenden von ,der Challenge” die Rede ist, ist die Lingoda Team Challenge
gemeint, sofern nicht ausdrucklich anders erwahnt.

2. TEILNAHME

2.1. Die Aktion steht nur Lernenden offen, die vor der Anmeldung zur Lingoda Team Challenge
mindestens 30 Tage lang kein Abonnement bei Lingoda hatten.

2.2. Die gemeinsame Nutzung von Konten ist nicht erlaubt. Wenn mehr als eine Person dasselbe
Lingoda-Konto benutzt, werden sie vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

2.3. Aktive Lingoda-Lernende kdénnen nicht als Teilnehmer an der Lingoda Team Challenge
teilnehmen, aber sie kénnen Coaches** werden und ihre Freunde einladen, ein Team zu bilden.
Wenn ein von einem Coach eingeladenes Team gewinnt, hat auch der Coach Anspruch auf
denselben Preis, wenn er am 18. Januar 2021 noch ein aktives Lingoda-Abonnement hat und wenn
es vom Zeitpunkt der Bildung eines Teams bis zum 18. Januar 2021 keine Pausen in seinem
Abonnement gab. Es liegt in der Verantwortung des Teamkapitans, die korrekte E-Mail-Adresse des
Coaches in das Teamanmeldeformular aufzunehmen.

2.4. Die Teilnehmer kénnen als Teil eines Teams oder alleine an der Lingoda Team Challenge
teilnehmen.

3. ANMELDUNG FUR DIE CHALLENGE

3.1. Mit der Anmeldung zur Lingoda Team Challenge verpflichtet sich der Teilnehmer, den vollen
Preis fir den ausgewahlten Challenge-Kurs im Voraus zu bezahlen. Der Teilnehmer erhalt die
Gutschriften bis zu 2 Stunden nach erfolgreichem Zahlungseingang. Alle Credits stehen ab dem
folgenden Tag zur Buchung zur Verfligung.

3.2. Pro Teilnehmer wird nur eine Einsendung angenommen. Mehrfache Einsendungen desselben
Teilnehmers werden disqualifiziert.

3.3. Fur erfolglose Einsendungen, die aus welchen Griinden auch immer nicht eingegangen sind,
kann keine Verantwortung Gbernommen werden.

3.4. Mit der Anmeldung zur Lingoda Team Challenge erklart sich der Teilnehmer mit allen
Allgemeinen Geschaftsbedingungen wie in den ,Regeln und AGB der Lingoda Team
Challenge” beschrieben einverstanden.

3.5. Nach der Anmeldung zur Lingoda Team Challenge kann der Teilnehmer weder die Sprache noch
den Challenge-Typ andern.

3.6. Mit der Anmeldung und dem Kauf eines Challenge-Pakets erklaren sich alle Teilnehmer damit
einverstanden, Lingoda-E-Mails mit Erinnerungen und wichtigen Informationen zur Lingoda Team
Challenge zu erhalten.
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4. TERMINE

4.1. Die Teilnehmer kénnen sich bis einschliel3lich 1. November 2020 (MEZ) fir die Teilnahme an
der Lingoda Team Challenge anmelden.

4.2. Teamkapitane kénnen Teams Uber das Teamanmeldeformular bis einschliel3lich 1. November
2020 anmelden.

4.3. Die Teilnehmer kénnen in ihrer ausgewahlten Challenge jederzeit zwischen dem 23. September
2020 und dem 4. November 2020 mit dem Unterricht beginnen. Die Teilnehmer sollten spatestens
21 Tage nach dem Datum der Anmeldung (Kauf) mit dem Unterricht beginnen. Die Challenge-Credits
sind ab dem Kaufdatum 63 Tage lang gultig.

4.4. Um den Wettbewerb abzuschlielen, mussen die Teilnehmer innerhalb von 49 Tagen nach
Beginn des Unterrichts, einschlieBlich des ersten und des letzten Unterrichtstages (auch als
Challenge-Zeitraum bezeichnet), bis einschlieRlich 20. Dezember 2020 (MEZ) 100 % ihrer Stunden
beenden. Es sind keine Pausen erlaubt. Lingoda empfiehlt, 3 Stunden pro Woche fir die Challenge
und 5 Stunden pro Woche fir die Super Challenge zu nehmen, mit nicht mehr als 1 Stunde pro Tag,
um zum Gewinn von Teampreisen berechtigt zu sein.

4.5. Teammitglieder desselben Teams kdnnen in verschiedenen Wochen beginnen und abschlie3en.

4.6. Es wird empfohlen, die Stunden 7 Tage im Voraus zu buchen, um sicherzustellen, dass die
Stunden an dem gewtinschten Datum bzw. zur gewlnschten Uhrzeit verfligbar sind. Es liegt in der
Verantwortung des Teilnehmers, daflr zu sorgen, dass er die Stunden innerhalb des Zeitraums der
Lingoda Team Challenge (23.09.2020 - 20.12.2020) und nicht danach bucht. Lingoda ist nicht
verantwortlich und erstattet keine Credits fur Stunden, die an falschen Daten oder zu falschen
Uhrzeiten gebucht wurden. Lingoda empfiehlt, die Absage oder das Verschieben von Stunden zu
vermeiden, um zum Gewinn von Teampreisen berechtigt zu sein.

4.7. Die Lingoda Team Challenge findet unabhangig vom Startdatum am 20. Dezember 2020 fur
den Teilnehmer ihren Abschluss. Der 20. Dezember 2020 gilt als der letzte Tag der Challenge.

4.8. Die Bekanntgabe der Ergebnisse, der Gewinner**, der gespendeten Stunden und der Anzahl
der Stipendien wird bis zum 31. Januar 2021 auf der Website www.lingoda.com veréffentlicht.

5. WIDERRUFSSRECHT DES TEILNEHMERS

5.1. Der Teilnehmer hat das Recht, innerhalb von 14 Tagen ab dem Datum der Unterzeichnung (des
Kaufs) ohne Angabe von Grinden von der Lingoda Team Challenge zurlckzutreten. Die
Widerrufsfrist 1auft nach 14 Tagen ab dem Tag ab, an dem der Teilnehmer die gekauften Waren,
d. h. Credits und die Kursdienstleistungen, erhalten hat. Um das Widerrufsrecht auszutiben, missen
Sie Lingoda Uber das Kontaktformular informieren
https://lingoda.zendesk.com/hc/de/requests/new, durch einen Brief per Post an Lingoda GmbH,
Zimmerstral3e 67/69, 10117 Berlin oder per E-Mail an service@lingoda.com. Um die Widerrufsfrist
einzuhalten, genugt es, wenn der Teilnehmer die Mitteilung Gber die Ausibung des Widerrufsrechts
vor Ablauf der Widerrufsfrist absendet.

5.2. Tritt der Teilnehmer vom Vertrag zurlck, erstattet der Veranstalter dem Teilnehmer
unverzuglich, spatestens jedoch innerhalb von 14 Tagen ab dem Tag, an dem der Veranstalter Uber
die Entscheidung zum Widerruf vom Vertrag informiert wird, alle erhaltenen Zahlungen
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einschlieRlich der Lieferkosten (mit Ausnahme der zusatzlichen Kosten, die dadurch entstehen, dass
Sie eine andere als die von uns angebotene kostenglnstigste Art der Standardlieferung gewahlt
haben). Der Veranstalter wird diese Ruckerstattung mit den gleichen Zahlungsmitteln vornehmen,
die fur die urspringliche Transaktion verwendet wurden. In jedem Fall entstehen dem Teilnehmer
durch diese Ruckerstattung keine GebuUhren. Der Teilnehmer kann das beigeflgte
Widerrufsformular verwenden, es ist jedoch nicht obligatorisch. Um die Widerrufsfrist einzuhalten,
genugt es, wenn Sie lhre Mitteilung Uber die Ausubung des Widerrufsrechts vor Ablauf der
Widerrufsfrist absenden.

Muster des Widerrufsformulars
An: Lingoda GmbH, ZimmerstralBe 67/69, 10117 Berlin

E-Mail-Adresse service@lingoda.com

Ich/Wir(*) gebe(n) hiermit bekannt, dass ich/wir(*) meinen/unseren(*) Vertrag Gber die
Bereitstellung der folgenden Produkte kiindige(n):

Bestellt am(*) / erhalten am(*)

Name des/der Verbraucher(s)**,

Adresse des/der Verbraucher(s),

Unterschrift des Verbrauchers (nur wenn dieses Formular auf Papier zugestellt wird)
Datum

(*) Bitte streichen, falls nicht zutreffend

Der Veranstalter sendet dem Teilnehmer per E-Mail eine Empfangsbestatigung zu.

Der Veranstalter erstattet dem Teilnehmer alle Zahlungen, die er vom Teilnehmer fir die
erworbenen Credits und Dienstleistungen erhalten hat. Der Veranstalter wird diese Rickerstattung
spatestens 14 Tage nach dem Tag vornehmen, an dem er Uber die Entscheidung des Teilnehmers,
vom Vertrag zurlickzutreten, informiert wird. Der Veranstalter wird die RUckerstattung mit
denselben Zahlungsmitteln vornehmen, mit denen der Teilnehmer die gekauften Waren bezahlt hat,
sofern mit dem Teilnehmer nicht ausdrtcklich anders vereinbart.

Fiar den Fall, dass der Teilnehmer digitale Inhalte vom Veranstalter erwirbt (z. B. die
Unterrichtscredits), gilt Folgendes:

i. bevor ein Vertrag mit dem Veranstalter Uber die Bereitstellung solcher digitalen
Inhalte durch uns abgeschlossen wird, wird der Veranstalter den Teilnehmer
bitten, dies zu bestatigen: (A) der Teilnehmer winscht, dass ihm diese digitalen
Inhalte unmittelbar nach dem Kauf zur Verfiuigung gestellt werden; und (B) durch
die Vorlage einer solchen Bestatigung verzichtet der Teilnehmer auf sein
Widerrufsrecht nach geltendem Recht; und

ii. dementsprechend verzichten Sie durch die Vorlage einer solchen Bestatigung
auf Ihr Recht, lhren Kauf solcher virtuellen Guter und/oder virtueller Wahrung
nach geltendem Recht zu widerrufen.
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6. ZAHLUNGEN UND ABONNEMENT NACH DER LINGODA TEAM
CHALLENGE

6.1. Dem Teilnehmer wird der volle Preis der ausgewahlten Challenge im Voraus als einmalige
Zahlung in Rechnung gestellt:

e Challenge - 21 Stunden (Englisch, Franzésisch und Spanisch) - 199 EUR, 231 USD, 15.960 RUB
e Challenge - 21 Stunden (Deutsch, Business Englisch) - 252 EUR, 294 USD, 20.160 RUB

e Super Challenge - 35 Stunden (Englisch, Franzdsisch und Spanisch) - 297 EUR, 350 USD,
23.800 RUB

e Super Challenge - 35 Stunden (Deutsch, Business Englisch) - 367 EUR, 455 USD, 29.400 RUB

6.2. Im Falle einer Ruckbuchung liegt es in der Verantwortung des Teilnehmers, die Rickbuchung
innerhalb von 48 Stunden ruckgangig zu machen. Wird die Ruckbuchung nicht innerhalb der
nachsten 48 Stunden riickgangig gemacht, fihrt dies zur Disqualifikation des Teilnehmers von der
Challenge.

6.3. Der Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass die Lingoda Team Challenge am Ende
der Lingoda Team Challenge in ein kostenpflichtiges Monatsabonnement in der gewahlten Sprache
Ubergeht, dessen Zahlung in 9 Wochen (63 Tagen) ab Kaufdatum am 64. Tag ab Kaufdatum in
Rechnung gestellt wird, sofern es nicht vor diesem Datum (ausschliel3lich) gekindigt wird.

6.4. Wenn der Teilnehmer dieses Monatsabonnement nicht wunscht, liegt es in seiner
Verantwortung, es vor dem Startdatum zu kiindigen, andernfalls wird es nicht zurtckerstattet. Das
Abonnement kann Uber das Lingoda-Profil des Teilnehmers gekindigt werden.

6.5. Sowohl die Challenge als auch die Super Challenge werden, wie in Abschnitt 7.1 beschrieben, in
ein monatliches Abonnement zur Aufrechterhaltung der Fahigkeiten Gbergehen: 1 Gruppenstunde
pro Woche, bezahlt alle 4 Wochen. Fur dieses Abonnement gelten die Standardbedingungen von
Lingoda. Die 7-Tage-Geld-zurtick-Garantie gilt jedoch nicht fur dieses Abonnement.

e Englisch, Franzdsisch und Spanisch - 48 EUR, 56 USD, 3.840 RUB
e Deutsch - 56 EUR, 68 USD, 4.480 RUB
e Business Englisch - 64 EUR, 76 USD, 5.120 RUB

6.6. Alle Zahlungen fur das monatlich wiederkehrende Abonnement erfolgen in derselben Wahrung,
in der der Teilnehmer fir das Challenge-Paket bezahlt hat.

6.7. Nach der Verlangerung kann das Abonnement jederzeit vor Ablauf der aktuellen
Abonnementsperiode (4 Wochen nach der Zahlung) fur die nachste Abonnementsperiode geandert
oder gekundigt werden.
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7. LERNPLANE DER LINGODA TEAM CHALLENGE

7.1. Es gibt zwei Optionen fUr Lernplane fir die Lingoda Team Challenge:

Option 1: Challenge (21 Gruppenstunden in 49 Tagen)

Option 2: Super Challenge (35 Gruppenstunden in 49 Tagen)

Verfugbare Sprachen: EN, BE, DE, FR, ES

7.2. Der Teilnehmer stimmt zu, dass nur Gruppenstunden zur Lingoda Team Challenge beitragen.

7.3. Der Teilnehmer muss innerhalb von 49 Tagen nach Kursbeginn, einschliel3lich des ersten und
des letzten Kurstages und innerhalb von 63 Tagen ab dem Kaufdatum, innerhalb eines Zeitraums
zwischen dem 23. September 2020 und dem 20. Dezember 2020 (einschlieRlich) (MEZ) an einer
vereinbarten Anzahl von Gruppenstunden teilnehmen.

7.4. Der Teilnehmer erhalt den Betrag der Credits, fur die er sich angemeldet hat, innerhalb von 2
Stunden nach der erfolgreichen Zahlung. Fur jede Stunde, an der der Teilnehmer teilnimmt, wird 1
Credit verwendet.

8. SPENDEN FUR LINGODA-
SPRACHLERNSTIPENDIENPROGRAMME

8.1. Wenn ein Teilnehmer 100 % seiner Challenge-Stunden besucht, spendet Lingoda 20 % der
besuchten Stunden an das Lingoda-Sprachlernstipendienprogramm, d. h. 4 Stunden fir die
Challenge und 7 Stunden flr die Super Challenge.

8.2. Diese Regel und Bedingung gilt fir alle Teilnehmer, einschlielich einzelner Teilnehmer und
Teammitglieder.

8.3. Lingoda ubernimmt alle Kosten, die mit den gespendeten Stunden verbunden sind, die
Teilnehmer definieren nur die Anzahl der gespendeten Stunden entsprechend ihrer Anwesenheit
wahrend der Challenge, gemal Abschnitt 9.

9. STUNDEN UND BEDINGUNGEN FUR EINE 100-PROZENTIGE
TEILNAHME

9.1. Der Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass er seine Stunde mindestens 7 Tage im
Voraus buchen sollte, um sicherzustellen, dass eine Stunde zu dem von ihm gewtiinschten Datum,
der gewlnschten Zeit und dem gewlnschten Niveau verflgbar ist. Wenn der Teilnehmer seine
Lektionen nicht mindestens 7 Tage im Voraus bucht, garantiert Lingoda nicht, dass der Unterricht
zur gewunschten Zeit des Teilnehmers verfugbar ist.

9.2. Der Teilnehmer kann den Unterricht nur mindestens 7 Tage im Voraus absagen. Der Teilnehmer
erklart sich damit einverstanden, dass der Veranstalter die gebuchte Unterrichtsstunde nicht
zurUckerstattet oder umbucht und der Teilnehmer keinen Anspruch mehr auf Ruckerstattung der
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KursgebUhr hat, wenn er den Unterricht nicht mehr als 7 Tage im Voraus oder sofort storniert. Die
Annahmeschlusszeit fur diese Frist betragt genau 7 Tage, d. h. 168 Stunden, vor Beginn einer Stunde.

9.3. Der Teilnehmer muss den Unterricht vollstandig besuchen (60 Minuten), damit er fur die
Lingoda Team Challenge als beendet gilt. Der Teilnehmer muss aktiv an der Stunde teilnehmen
(sprechen und aktiv zuhéren), mit funktionierendem Mikrofon, Lautsprechern und Display.

9.4. Wenn der Teilnehmer eine Stunde wahrenddessen verlasst, zu spat kommt oder den Unterricht
vorzeitig verlasst, zahlt diese Stunde nicht fur die Qualifikation zum Gewinn der Lingoda Team
Challenge, und diese Stunden kénnen nicht fir die Lingoda Team Challenge gezahlt werden. Die
Anwesenheit wird mit den vom Stundenprotokoll gelieferten Systeminformationen gemessen. Im
Falle einer Diskrepanz sind das Systemprotokoll und die von der Lehrkraft bereitgestellten
Informationen die einzigen gultigen Daten, die wir verwenden.

9.5. Wenn der Teilnehmer aus Grinden, die der Veranstalter nicht zu vertreten hat (z. B.
gesundheitliche, berufliche, technische, personliche, wetterbedingte oder sonstige Griinde), an
einer Stunde nicht teilnimmt, erstattet der Veranstalter die Stunde nicht zurtck und der Teilnehmer
wird automatisch fur die Ruckerstattung disqualifiziert, unabhangig davon, ob er aufgrund
irgendwelcher Umstande zusatzliche Unterrichtscredits hat und unabhdngig von sonstigen
Umstanden.

9.6. Es liegt in der Verantwortung des Teilnehmers sicherzustellen, dass er Uber eine stabile
Internetverbindung und die erforderlichen technischen Einstellungen verfugt. Die vollstandige Liste
der Voraussetzungen fur die Teilnahme an den Online-Stunden finden Sie unter www.lingoda.com.
Dariber hinaus Ubernimmt Lingoda keine Verantwortung fir Stunden mit einer 3G- oder LTE-
Verbindung, bei denen die Qualitat beeintrachtigt ist. Wenn der Teilnehmer aufgrund einer
schlechten Internetverbindung oder anderer technischer Probleme, einschlieBlich Mikrofon- oder
Lautsprecherproblemen, nicht an einer ganzen Stunde teilnehmen kann, erstattet der Veranstalter
diese Stunde nicht zurick, d.h. der Teilnehmer wird automatisch fur die RUckerstattung
disqualifiziert.

9.7. Jedes unangemessene Verhalten des Teilnehmers wahrend des Unterrichts kann zur
Disqualifizierung des Teilnehmers von der Lingoda Team Challenge fuhren, einschlieBlich
beleidigenden, unhoflichen, sexuellen oder in irgendeiner Weise stdérenden Verhaltens. Die
Lehrkraft hat das Recht, den beleidigenden Teilnehmer aus der Stunde zu entfernen, und im
Streitfall wird die Meinung der Lehrkraft eingeholt.

9.8. Wenn die Stunde aufgrund technischer Probleme oder anderer Probleme auf Seiten des
Veranstalters nicht stattfindet, werden die Unterrichtscredits innerhalb von 72 Stunden
zuruckerstattet und der Teilnehmer muss an diesem Tag keine zusatzliche Stunde besuchen. Die
betreffende Stunde zahlt fUr den Fortschritt der Lingoda Team Challenge des Teilnehmers. Wenn
ein Unterrichtscredit aufgrund einer Absage des Unterrichts auf Seiten des Veranstalters vom
System zurtickerstattet wird, liegt es in der Verantwortung des Lernenden, den Unterrichtscredit
nach dem Ende der Lingoda Team Challenge zu verwenden. Nach dem Ende der Lingoda Team
Challenge muss sich der Teilnehmer mit dem Veranstalter in Verbindung setzen, um die
zurUckerstatteten Unterrichtscredits zu verwenden (unabhangig davon, ob der Teilnehmer mit
einem Abonnement fortsetzt oder nicht).

9.9. Selbst wenn sich der Teilnehmer nicht an die Regeln der Challenge halt, kann er bis zum Ende
der Lingoda Team Challenge weiter Unterricht nehmen. Nach dem Ende der Lingoda Team
Challenge muss sich der Teilnehmer mit dem Veranstalter in Verbindung setzen, um die
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zurlckerstatteten Unterrichtscredits zu verwenden (unabhangig davon, ob der Teilnehmer mit
einem Abonnement fortsetzt oder nicht).

9.10. Der Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, den ursprunglichen Satz an
Unterrichtscredits zu verwenden, den er mit den Zahlungen fir die Lingoda Team Challenge erhalt.
Um sich fur die Teilnahme an der Lingoda Team Challenge zu qualifizieren, werden keine weiteren
Unterrichtscredits bertcksichtigt. Die Teilnehmer sollten keine zusatzlichen Credits kaufen oder
diese verwenden, da sie sonst disqualifiziert werden.

9.11. Der Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, seine Zeitzone in seinem Lingoda-Konto
wahrend der gesamten Aktion nicht zu andern. Wenn der Teilnehmer zwischen Zeitzonen reisen
muss oder es wahrend der Aktion regionale Zeitzonenwechsel gibt, liegt es in der Verantwortung
des Teilnehmers, seine Stunden entsprechend zu buchen. Die Zeitzone zu Beginn der Lingoda Team
Challenge gilt als Zeitzone des Teilnehmers fur die Dauer der Aktion. Der Teilnehmer stimmt zu, dass
es in seiner Verantwortung liegt, seine gewunschte Zeitzone vor dem Startdatum der Lingoda Team
Challenge einzurichten.

Die folgenden Abschnitte 10, 11, 12 und 13 gelten nur fur Teams und Teammitglieder.

10. TEAMS BILDEN

10.1. Ein Team kann aus 2 bis 12 Teammitgliedern bestehen.

10.2. Teammitglieder aus einem Team kdnnen verschiedene Sprachen und auf verschiedenen
Niveaus lernen.

10.3. Teammitglieder eines Teams kdnnen in verschiedenen Stadten, Landern und Zeitzonen leben.

10.4. Alle Teammitglieder eines Teams mussen den gleichen einzigen Challenge-Typ (Challenge oder
Super Challenge) haben. Nach dem Kauf ist keine Anderung maéglich.

10.5. Der Teamkapitan ist daftr verantwortlich, allen Teammitgliedern rechtzeitig, d. h. bis zum
1. November 2020 (MEZ), den korrekten Code mitzuteilen und den Teammitgliedern gentigend Zeit
zu geben, sich fur die Lingoda Team Challenge anzumelden.

10.6. Die Teammitglieder sind dafur verantwortlich, den korrekten Teamcode zu verwenden, um
dem Team ihres Teamkapitans hinzugefugt zu werden.

11. ALS TEAM AN DER CHALLENGE TEILNEHMEN

11.1. Die Teammitglieder kénnen die Stunde zu ihrer individuell bevorzugten Zeit besuchen, sie
mussen die Stunden nicht zur gleichen Zeit oder am gleichen Tag wie die anderen Teammitglieder
besuchen.

11.2. Die Teammitglieder kdnnen das Lernen in verschiedenen Wochen beginnen und abschliel3en,
wobei jedoch empfohlen wird, in derselben Kalenderwoche (von Montag bis Sonntag) zu beginnen
und abzuschlieBen, um die Chancen auf den Gewinn von Teampreisen zu erhéhen.
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11.3. Die gemeinsame Nutzung von Konten ist nicht erlaubt, und wenn mehr als eine Person
dasselbe Lingoda-Konto benutzt, haben sie keinen Anspruch auf Ruckerstattung.

11.4. Die Teammitglieder sollten die Kommunikation zwischen allen Mitgliedern offline/online
auBerhalb der Lingoda-Plattform organisieren und sich gegenseitig bei der Teilnahme an der
Lingoda Team Challenge unterstitzen.

11.5. Ein wochentliches Update tber die Ergebnisse der Teams wird vom 11. November bis zum
15. Dezember 2020 jeden Mittwoch auf der Lingoda-Website verdffentlicht. Die Endergebnisse
werden zum 31. Januar 2021 verd6ffentlicht, auch wenn ein Team die Challenge friher beendet.

12. GEWINNBEDINGUNGEN FUR TEAM-PREISE BElI DER
LINGODA TEAM CHALLENGE

12.1. Nur Teams sind zum Gewinn von Team-Preisen berechtigt. Einzelne Teilnehmer sind nicht
berechtigt, Team-Preise zu gewinnen. Ein Team qualifiziert sich nur dann fir jede der in Abschnitt
12.2 und 12.3 beschriebenen Gewinnbedingungen, wenn jedes Teammitglied jede Bedingung
einzeln erfullt.

12.2. Nur Teams, die die folgenden Bedingungen erfillen, sind zum Gewinn von Team-Preisen
berechtigt:

i. 100 % Anwesenheit, d. h. jedes Teammitglied nimmt innerhalb von 49 Tagen nach seinem
personlichen Challenge-Startdatum und bis zum 20. Dezember 2020 an 100 % seiner
Stunden teil (21 Stunden flr die Challenge und 35 Stunden fur die Super Challenge).

ii. RegelmaRigkeit: Kein Teammitglied hat mehr als 1 Stunde pro Tag besucht, wie in den
Regeln empfohlen.

iii.  Disziplin: Jedes Teammitglied hat wahrend der 7 Wochen der Challenge immer die gleiche
Anzahl von Stunden pro Woche besucht (3 fur die Challenge oder 5 flir die Super Challenge),
wie in den Regeln empfohlen. Die Woche beginnt am Montag. Die erste und die letzte
unvollstandige Woche des Unterrichts kann an jedem beliebigen Wochentag beginnen und
wird fur die Zwecke dieser Bedingung als eine vollstandige Woche betrachtet.

Wenn kein Team alle 3 Bedingungen erfullt, wird ein Gewinner unter den Teams, die mehr
Bedingungen erfullen, in der Reihenfolge ihrer Auflistung und Platzierung (1>2, 2>3) ermittelt. Es
muss mindestens die Bedingung der 100-prozentigen Anwesenheit erfullt sein.

12.3. Alle Teams, die die Bedingungen von Abschnitt 12.2 erfillen, nehmen an einer Verlosung teil,
bei der 10 Gewinner ausgewahlt werden und den 1. bis 10. Platz belegen.

12.4. Sobald die Lingoda Team Challenge beendet ist, wird der Veranstalter den Teilnehmern
mitteilen, ob sie zu dem Gewinn eines Team-Preises am 31.Januar 2021 (MEZ) oder vorher
berechtigt sind. Die Team-Preise werden den Gewinnern spatestens 3 Monate nach Abschluss der
Aktion zugestellt (fUr den ersten Preis kann es zu einer langeren Lieferzeit kommen).
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13. TEAM-PREISE DER LINGODA TEAM CHALLENGE

13.1. Insgesamt gewinnen 10 Teams auf Grundlage ihrer Leistungen und Bedingungen, die im
Abschnitt ~ ,GEWINNBEDINGUNGEN  FUR  TEAM-PREISE BEI DER LINGODA TEAM
CHALLENGE" beschrieben sind. Wenn ein Team gewinnt, gewinnen alle Teammitglieder denselben
Team-Preis. Wenn ein von einem Coach gebildetes Team gewinnt, gewinnt auch der Coach
denselben Team-Preis.

13.2. Die Gewinner kommen fiir die folgenden Team-Preise infrage:

Art des Teamwertung Preisbeschreibung fir den Zusatzliche
Preises nach Abschnitt Gewinn einer Challenge (21 Belohnung fiir den
12 Stunden) Gewinn einer Super
Challenge (35
Stunden)
Team-Preis 1 #1 Eine Reise in eine der europdischen | Zusatzlich 200 EUR in
Hauptstadte (London, Wien, Madrid, bar
Paris), um die gewahlte Sprache zu
Uben, oder ein Laptop im Wert von
bis zu 1.500 € inkl. MwSt.
Team-Preis 2 #2, #3, #4 12-monatiger Lingoda- Ein Gutschein fur
Sprachmarathon 20 Privatstunden im
(200 Gruppenstunden), im Wert von Wert von bis zu 640
bis zu 1.900 EUR EUR
Team-Preis 3 #5, #6, #7 6-monatiger Lingoda- Ein Gutschein fur
Sprachmarathon 10 Privatstunden im
(100 Gruppenstunden), im Wert von Wert von bis zu
bis zu 1.100 EUR 320 EUR
Team-Preis 4 #8, #9, #10 3-monatiger Lingoda- Ein Gutschein fur
Sprachmarathon 5 Privatstunden zum
(50 Gruppenstunden), im Wert von Preis von bis zu 160
bis zu 600 EUR EUR

13.3. Die Gewinner von Team-Preis 1 (eine Reise) erklaren sich mit allen folgenden Bedingungen
einverstanden:

13.3.1. Wenn die Gewinner von Team-Preis 1 es vorziehen, nicht zu reisen, oder es keine
Maoglichkeit gibt, zu reisen, kdnnen sie einen Laptop im Wert von bis zu 1.500 € inkl. MwSt.
wahlen. Es kann pro Team nur ein Preis ausgewahlt werden, entweder eine Reise oder ein
Laptop fur jedes Teammitglied.

13.3.2. Fur den Fall, dass die Gewinner von Team-Preis 1 damit einverstanden sind, dass der
Veranstalter eine Reise fur sie organisiert, erkldren sie sich bereit, alle notwendigen
Informationen, wie den vollstandigen Namen, Passdaten und Passkopie, Visa-Informationen
usw. zur Verfligung zu stellen.

13.3.3. Team-Preis 1 umfasst
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e Tickets zum ausgewahlten Zielort (London, Wien, Paris oder Madrid) von der
Hauptstadt oder einem anderen groRen Verkehrsknotenpunkt des Wohnsitzlandes
des Gewinners, die fur jeden Teilnehmer unterschiedlich sein kdnnen und einen
Wert von bis zu 1.000 EUR pro Person haben kénnen;

e 2 Ubernachtungen in einem 3- oder 4-Sterne-Hotel mit Frihstlick in zentraler Lage
im Wert von bis zu 400 EUR pro Person;

e eine Uberraschungs-Teamveranstaltung zum Uben der Sprache im Wert von bis zu
200 EUR pro Person,

e 500 EUR in bar flr personliche Ausgaben inkl. Transporte vor Ort und Verpflegung.

13.3.4. Die Gewinner kimmern sich um alle notwendigen Unterlagen, Formalitaten, die
Beantragung eines Visums, eine Reiseversicherung, jede andere Versicherung, den
Wahrungsumtausch usw. und tragen alle damit verbundenen Kosten selbst.

13.3.5. Die Gewinner tragen alle anderen reisebezogenen Kosten, die nicht in Abschnitt
13.3.3 enthalten sind, selbst.

13.3.6. Die Gewinner sind dafur verantwortlich, mindestens 5 Stunden vor dem Flug
entsprechend ihrer Tickets am Flughafen einzutreffen. Der Veranstalter ist nicht
verantwortlich fr Probleme, die durch das Verpassen eines Fluges, aus welchem Grund
auch immer, entstehen.

13.3.7. Wenn Teammitglieder verschiedene Sprachen lernen, mussen sie ein Reiseziel
wahlen.

13.3.8. Team-Preis 1 ist bis Ende 2021 gultig und muss mindestens 3 Monate zuvor bei
Lingoda gebucht werden.

13.3.9. Der Hochstwert des Teampreises hangt von der TeamgroRe ab, darf aber 15.000 EUR
nicht Uberschreiten.

13.3.10. Fall sich der Gewinner fur einen Laptop entscheidet, hangt die Zustellung des
Preises davon ab, in welchem Land der Gewinner wohnhaft ist. Innerhalb der Europaischen
Union sowie der Schweiz wird ein Laptop per Post zugestellt. Der Veranstalter tragt die
Kosten fur die Zustellung. Der Veranstalter tragt keine Verantwortung fur jegliche Schaden,
Verluste oder Verzdgerungen, die durch die Post verursacht werden. AuRerhalb der
Europaischen Union sowie der Schweiz erhalt der Gewinner einen digitalen Gutschein im
Wert von bis zu 1.500 € fur den gangigen Elektronikhandler in der jeweiligen Region.

13.4. Die Gewinner der Team-Preise 2-10 stimmen allen folgenden Bedingungen zu:

13.4.1. Alle in Abschnitt 13.2 beschriebenen Marathonpreise und Kurszusammensetzungen
(Anzahl der Stunden) entsprechen den tatsachlichen Verkaufspreisen und der Kurslange der
Sprachmarathon-Kurse (hier nachzulesen https://www.lingoda.com/de/sprachmarathon/)
und Privatstunden (hier nachzulesen https://www.lingoda.com/de/pricing/) und kénnen sich
bei Anderungen des tatsachlichen Kursangebots dndern.

13.4.2. Marathonkurse (Tea-Preise 2-4) mUssen innerhalb von 6 Monaten nach Bekanntgabe
der Ergebnisse begonnen werden, andernfalls verfallen die Credits.


https://www.lingoda.com/de/sprachmarathon/
https://www.lingoda.com/de/pricing/)
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13.4.3. Der Hochstwert des Teampreises hangt von der TeamgroRe ab, kann aber
15.000 EUR nicht Uberschreiten.

13.5. Team-Preise konnen nicht durch den Barwert ersetzt werden.

14. GEWINNBEDINGUNGEN FUR PREISE BEI DER LINGODA
TEAM CHALLENGE FUR EINZELTEILNEHMENDE

14.1. Einzelne Teilnehmer sind berechtigt, Preise fur Einzelteiinehmende zu gewinnen und sind nicht
berechtigt, Team-Preise zu gewinnen.

14.2. Nur Einzelteilnehmende, die die folgenden Bedingungen erfillen, sind zum Gewinn von
Preisen fur Einzelteiinehmende berechtigt:

i. 100 % Anwesenheit, d. h. der Einzelteiinehmende nimmt innerhalb von 49 Tagen nach
seinem personlichen Challenge-Startdatum und bis zum 20. Dezember 2020 an 100 %
seiner Stunden teil (21 Stunden fUr die Challenge und 35 Stunden fur die Super Challenge).

ii. RegelmaRigkeit: Es wurden nicht mehr als 1 Stunde pro Tag besucht, wie in den Regeln
empfohlen.

iii.  Disziplin: Der Einzelteiinehmende hat wahrend der 7 Wochen der Challenge immer die
gleiche Anzahl von Stunden pro Woche besucht (3 fur die Challenge oder 5 fur die Super
Challenge), wie in den Regeln empfohlen. Die Woche beginnt am Montag. Die erste und die
letzte unvollstdndige Woche des Unterrichts kann an jedem beliebigen Wochentag beginnen
und wird fur die Zwecke dieser Bedingung als eine vollstandige Woche betrachtet.

Wenn kein Einzelteilnehmender alle 3 Bedingungen erflllt, wird ein Gewinner unter den
Einzelteilnehmenden, die mehr Bedingungen erfullen, in der Reihenfolge ihrer Auflistung und
Platzierung (1>2, 2>3) ermittelt. Es muss mindestens die Bedingung der 100-prozentigen
Anwesenheit erfullt sein.

14.3. Alle Einzelteilnehmenden, die die Bedingungen von Abschnitt 14.2 erfullen, nehmen an einem
Gewinnspiel teil, bei dem 10 Gewinner ausgewahlt werden und den 1. bis 10. Platz belegen.

14.4. Sobald die Lingoda Team Challenge beendet ist, wird der Veranstalter den Teilnehmern
mitteilen, ob sie zu dem Gewinn eines Preises flr Einzelteiinehmende am 31. Januar 2021 (MEZ) oder
vorher berechtigt sind. Die Preise fur Einzelteilnehmende werden den Gewinnern spatestens 3
Monate nach Abschluss der Aktion zugestellt (fUr den ersten Preis kann es zu einer langeren
Lieferzeit kommen).

15. PREISE DER LINGODA TEAM CHALLENGE FUR
EINZELTEILNEHMENDE

15.1. Insgesamt gewinnen 10 Einzelteilnehmende auf Grundlage ihrer Leistungen und Bedingungen,
die im Abschnitt ,GEWINNBEDINGUNGEN FUR PREISE BEI DER LINGODA TEAM CHALLENGE FUR
EINZELTEILNEHMENDE" beschrieben sind.
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15.2. Die Gewinner kommen fiir die folgenden Preise als Einzelteilnehmende infrage:

Art des Platzierung des Preisbeschreibung
Preises flir Einzelteilnehmende
Einzelteilneh | n nach Abschnitt 14
mende
Preis 1 fir #1, #2, #3 Gutschein fur 15 Privatstunden im Wert von bis zu
Einzelteilneh 480 €
mende
Preis 2 fliir #4, #5, #6 Gutschein fur 10 Privatstunden im Wert von bis zu
Einzelteilneh 320 €
mende
Preis 3 fiir #7, #8, #9, #10 Gutschein fur 5 Privatstunden im Wert von bis zu
Einzelteilneh 160 €
mende

15.3. Die Gewinner von Preis 1 fur Einzelteiinehmende erkldaren sich mit allen folgenden
Bedingungen einverstanden:

15.3.1. Alle Preise fUr Privatstunden, Abschnitt 15.2, stellen die tatsachlichen
Verkaufspreise dar (kdnnen hier eingesehen werden https://www.lingoda.com/en/pricing/)
und kénnen sich bei Anderungen der tatsachlichen Angebote dndern.

15.3.2. Die Privatstunden mussen innerhalb von 6 Monaten nach Bekanntgabe der
Ergebnisse begonnen werden, andernfalls verfallen die Credits.

15.4. Preise fur Einzelteilnehmende konnen nicht durch den Barwert ersetzt werden.

16. HAFTUNG

16.1. Soweit gesetzlich zuldssig, ist die Haftung des Veranstalters flUr Schaden auf grobe
Fahrlassigkeit und Vorsatz beschrankt.

16.2. Ungeachtet des Vorstehenden haftet der Veranstalter fur die fahrlassige Verletzung
wesentlicher Pflichten, deren Verletzung die Erreichung des Vertragszwecks gefahrdet, oder flr die
Verletzung von Pflichten, deren Erfillung fur die ordnungsgemalie Durchflihrung des Wettbewerbs
wesentlich ist oder auf deren Einhaltung die Vertragspartner regelmaRig vertrauen. In diesem Fall
haftet der Veranstalter nur fUr den vorhersehbaren, vertragstypischen Schaden.

16.3. Die oben genannten Haftungsbeschrankungen gelten nicht bei der Verletzung von Leben,
Kérper und Gesundheit.

16.4. Soweit die Haftung des Veranstalters ausgeschlossen oder beschrankt ist, gilt dies auch fur
die personliche Haftung von Arbeitnehmern, Vertretern und Erfullungsgehilfen des Veranstalters.


https://www.lingoda.com/en/pricing/
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17. DATENSCHUTZ

Der Veranstalter wird alle persdnlichen Daten des Teilnehmers (wie Name, Adresse, E-Mail,
Telefonnummer, Geburtsdatum oder Alter und die im Rahmen der Lingoda Team Challenge zur
Verfugung gestellten Beitrage [einschlieBlich der persdnlichen Daten, die die Teammitglieder des
Preises 1 wahrend ihrer Reise zur Verfligung stellen]) ausschliel3lich zum Zweck der Durchfuhrung
der Lingoda Team Challenge (einschlie3lich der Nutzung der persdnlichen Daten der Mitglieder des
Gewinnerteams fiir die Offentlichkeitsarbeit von Lingoda) geméaRk den Anforderungen des GDPR (Art.
6 Abs. 1 GDPR) verarbeiten. Der Veranstalter garantiert den betroffenen Teilnehmern die Rechte der
Datensubjekte (Zugang, Berichtigung, Einspruch, Loschung, Ubertragbarkeit) gemaR den
Bestimmungen der allgemeinen Datenschutzrichtlinie des Veranstalters. Wenn der Veranstalter
personenbezogene Daten des Teilnehmers aufgrund einer Einwilligung verarbeitet, kann der
betreffende Teilnehmer diese jederzeit widerrufen, indem er sich gemal den in den
Datenschutzrichtlinien angegebenen Kontaktinformationen an den Veranstalter wendet. Dasselbe
gilt, wenn ein Teilnehmer eine Beschwerde bei der zustandigen Datenschutzbehdrde einreichen
mochte.

18. EU-ONLINE-STREITBEILEGUNG

Wenn Sie weitere Informationen zur Online-Streitbeilegung wiinschen, folgen Sie bitte diesem Link
zur Website der Europadischen Kommission http://ec.europa.eu/consumers/odr/. Dieser Link wird
gemald der Verordnung (EU) Nr. 524/2013 des Europaischen Parlaments und des Rates nur zu
Informationszwecken zur Verfugung gestellt. Wir sind weder bereit noch verpflichtet, uns an der
Online-Streitbeilegung zu beteiligen.

**Die weibliche Form ist der ménnlichen Form in diesem Dokument gleichgestellt; lediglich aus Griinden
der leichteren Lesbarkeit wurde in Teilen des Dokuments die médnnliche Form gewdhit.


http://ec.europa.eu/consumers/odr/

